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Игра Ski-o map memory 
Цель: развитие пространственной, фотографической памяти, перенос зрительного восприятия на двигательные ощущения.
Описание программы: 
При открытии игры видим следующую картинку:
Программа произвольно выбирает карту и перегон на ней. С помощью команд можно выбрать другую, более сложную или более легкую карту и более сложный или более легкий перегон.
New map- новая карта. При каждом нажатии кнопки на экране будет появляться новая карта. 
New leg-новый перегон. При каждом нажатии кнопки перегон на выбранной карте будет меняться.
После того, как вы выбрали карту и перегон подходящей сложности вам необходимо запомнить путь движения. Когда вы считаете, что запомнили нажмите кнопку Go 
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Перед вами появится новое окно:
Красной точкой обозначено ваше местоположение на карте. На каждом перекрестке, чтобы проехать в нужном направлении вы нажимаете на одну из предложенных стрелок. После нажатия программа автоматически перемещает вас на следующий перекресток. Если вы запутались вы можете начать прохождение перегона заново с помощью кнопки Restart или посмотреть свое местоположение и проделанный на текущий момент путь с помощью подсказки, нажав кнопку Stop.
Появится исходное окно программы (рисунок слева), однако вместо кнопки Go в меню появляются кнопки Rastart и Continue. Воспользовавшись подсказкой вы можете начать проходить перегон заново, нажав кнопку Restart или же продолжить текущее прохождение нажав кнопку  Continue. После того, как вы взяли кп, программа возвращает вас в исходное окно и автоматически показывает окончательный путь вашего движения на перегоне (рисунок справа). Теперь вы можете выбрать другую карту или перегон, а так же можете пройти уже пройденный перегон заново, нажав кнопку Rastart.

